WYMAGANIA EDUKACYINE Z INFORMATYKI IV - VIII

Wstep

Forma ksztatcenia gtdwnie bedzie skupiac sie na projektach utrwalajgcych wiedze zdobytg na lekcji,
umiejetnym korzystaniu z dostepnej informacji, pracy zespotowej i prezentacji wtasnego wktadu do
poszczegolnych projektow.

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci

PROJEKT INDYWIDUALNY:

Projekt indywidualny polega na samodzielnym poglebieniu materialu omawianego na lekcji
oraz praktycznym zastosowaniu zdobytej wiedzy. Po zapoznaniu si¢ z nowym tematem uczen
wybiera temat wilasny lub z listy proponowanych przez nauczyciela, identyfikuje problem do
rozwigzania, a nast¢pnie opracowuje jego rozwigzanie zarowno podczas zajec, jak i samodzielnie w
domu.

Obowiazkowe elementy projektu:

Dokumentacja pracy (np. notatki, zrzuty ekranu, pliki robocze)

Prezentacja wynikoéw (ustna lub multimedialna)

Opis napotkanych trudnosci i sposobow ich rozwigzania

Przestanie gotowej pracy drogg elektroniczng (np. przez Teams, OneDrive, e-mail lub inng
uzgodniong platforme)

PROJEKT GRUPOWY:

Projekt grupowy polega na wspodtpracy ucznidw nad tematem zwigzanym z materiatem lekcyjnym.
Grupa identyfikuje problem, dzieli go na mniejsze zadania, za ktére kazdy cztonek bierze odpowiedzialnosé.
Praca odbywa sie czesciowo na lekcji, a kazdy uczerh dokumentuje swoje postepy. Na koniec grupa
prezentuje wyniki, omawia napotkane trudnosci oraz analizuje, dlaczego projekt mégt nie odnies¢ petnego
sukcesu. Oceniane bedg wspodftpraca, odpowiedzialnos$¢ za zadania, zrozumienie materiatu, dokumentacja
oraz umiejetnosci prezentacyjne.

W SZCZEGOLNYCH WYPADKACH NAUCZYCIEL MOZE WYZNACZYC INNE FORMY
SPRAWDZENIA WIEDZY | UMIEJETNOSCI.

Ustalanie przewidywanej rocznej i Srodrocznej oceny klasyfikacyjnej

1. Przy ustalaniu oceny $rédrocznej (rocznej) nauczyciel uwzglednia postepy ucznia.

2.  Oceny $rédroczna i roczna z informatyki nie majg wptywu na ocene klasyfikacyjng z zachowania i
odwrotnie.

3. Ocena s$rddroczna jest ustalana na podstawie ocen uzyskanych w pierwszym semestrze. Ocena roczna
ustalana jest ze wszystkich ocen czgstkowych uzyskanych przez ucznia w ciggu catego roku szkolnego i
nie jest Srednig arytmetyczng ocen.

Warunki i tryb uzyskania wyiszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej okreslone sg w Statucie
Szkoty art. 44.



Umiejetnosci niezbedne do uzyskania ocen z informatyki w klasach
4-8:

Ocena niedostateczna (1):

® Kompetencje podstawowe: Uczen nie wykazuje elementarnych umiejetnosci informatycznych i nie
podejmuje aktywnosci edukacyjnej.

® Obstuga komputera: Nie potrafi samodzielnie uruchomi¢ komputera ani korzystaé z podstawowych
programow.

® Wykonywanie polecen: Nie realizuje polecen nauczyciela lub odmawia pracy.

® Rozumienie pojec: Nie rozumie podstawowych pojec¢ informatycznych.

® Postawa i motywacja: Nie wykazuje zainteresowania tematem ani checi poprawy.

Ocena dopuszczajaca (2):

® Kompetencje podstawowe: Uczen wykazuje minimalne umiejetnosci w zakresie obstugi komputera i
TIK(technologie informacyjno-komunikacyjne).

® Obstuga komputera: Potrafi uruchomi¢ komputer i odnalez¢ podstawowe programy.

® Wykonywanie zadan: Wykonuje bardzo proste czynnosci z ciggta pomoca nauczyciela lub kolegéw.

® Dokumenty iinternet: Prébuje edytowad tekst i wyszukiwaé informacje w internecie, jednak popetnia
wiele bteddéw.

® Bezpieczeristwo: Nie rozumie zasad bezpieczenstwa online i wymaga statego wsparcia.

Ocena dostateczna (3):

® Podstawowa obstuga komputera: uruchamianie i zamykanie systemu, korzystanie z prostych
programow.

® Tworzenie prostych dokumentow: edycja tekstu, wstawianie obrazéw, zapisywanie i drukowanie
plikéw.

® Korzystanie z internetu: wyszukiwanie informacji, przegladanie stron internetowych.

® Podstawy bezpieczeristwa: rozpoznawanie zagrozen online, takich jak wirusy czy niebezpieczne linki.

Ocena dobra (4):

® Zaawansowana obstuga edytordw tekstu: formatowanie tekstu, tworzenie tabel, korzystanie ze stylow.

® Podstawy arkuszy kalkulacyjnych: wprowadzanie danych, tworzenie prostych wykreséw, obliczenia
matematyczne.

® Podstawy programowania: tworzenie prostych skryptow lub programdw, np. w Scratchu.

® Bezpieczne korzystanie z internetu: Swiadome korzystanie z zasobow, przestrzeganie zasad netykiety.

Ocena bardzo dobra (5):

® Biegfa obstuga edytordw tekstu i arkuszy kalkulacyjnych: zaawansowane formatowanie, wykorzystanie
formut, analizowanie danych.

® Tworzenie prezentacji multimedialnych: efektywne uzycie animacji, dZzwiekéw, wideo.

® Zaawansowane programowanie: tworzenie bardziej ztozonych programow lub gier, rozumienie
podstawowych algorytmdw.

® Podstawy grafiki komputerowej: edycja obrazéw, tworzenie prostych projektdw graficznych.

® Swiadome i odpowiedzialne korzystanie z technologii: rozumienie wptywu technologii na zycie
codzienne, ochrona prywatnosci.

Ocena celujaca (6):

® Bardzo zaawansowane programowanie: tworzenie ztozonych projektédw, np. aplikacji, gier, czy stron
internetowych.

® Zaawansowana analiza danych: korzystanie z narzedzi do obrébki i wizualizacji danych, tworzenie
raportéw.

® Tworzenie zaawansowanych projektéow multimedialnych: taczenie tekstu, grafiki, dzwieku i wideo w
spdjne prezentacje.

® Zarzgdzanie projektami IT: planowanie, realizacja i prezentacja ztozonych projektéw zespotowych.

® Pefna swiadomosc zagrozen i etyki w IT: ochrona danych osobowych, krytyczna analiza tresci online,
przestrzeganie zasad prawa autorskiego.
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